Model Target
Для начала нужно скачать tool, на сайте vuforia
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Запускаем следующее приложение
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Вводим аккаунт который вы создавали для vuforia
После того как вы зашли в аккаунт вам преложат создать свой таргет
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Нам нужно выбрать 3D модель существующего объекта
К примеру, мы можем взять 3D модель с какого то стока и для проверки использовать фотографию или рендер этого объекта
После создания, нам нужно будет надать кнопку продолжить
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С боку вы можете выбрать правильный вектор, от этого будет зависить отследивание модели
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Далее вам нужно будет выбрать размер вашего объекта, тоже будет зависить отслеживание 
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Следующий шаг, необходимо выбрать цвет, если ваша 3D модель отличаеться по текстури от реальной модели, то лучше выбрать второй вариант, так же это будет полезно, если вы делаете приложение для продукта у которого имеються разные цвета или текстуры
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Следующий шаг, так и оставляем опцию по дефолту
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Завершающий шаг настройки 
· Create Guide View
Что это: Классический режим с гид-видом — на экране показывается контур/маска модели в определённой ракурс-позиции распознавания.
Как работает: Вы в следующем шаге задаёте «Recognition Pose» (под каким углом держать объект при старте). Пользователь в рантайме совмещает реальный объект с контуром на экране → трекер захватывает модель.
Плюсы:
Не нужен облачный тренинг.
Малый размер датасета, быстрая генерация.
Стабильно на средних устройствах.
Минусы/ограничения:
Захват происходит только из выбранного ракурса (или из нескольких, 	если вы создадите Multi-Guide Views).
Требует явного «совмещения» пользователем.
· Create Advanced View
Что это: Расширенный режим с обучением в облаке Vuforia (Model Target Advanced Training).
Как работает: Вы отправляете модель/снимки в облако, система обучает распознавание. В рантайме не требуется совмещать контур — объект можно подать под почти любым углом, захват произойдёт автоматически, как только камера «узнает» форму.
Плюсы:
Быстрый захват без выравнивания.
Лучше работает при больших вариациях ракурса/дистанции/частичном 	перекрытии.
Минусы/требования:
Нужна учётная запись и доступ к облачному тренингу; процесс занимает 	время.
Датасеты крупнее; требования к устройству выше.
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Я выбираю второй вариант
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И после выбираем full 360
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Далее нажимаем generate advance model target
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Создаем базу данных
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И нажимаем Add model targets
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Нажимаем Train
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Нужно будет немного подождать
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После делаем экспорт в любую папку вашем компьютере
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Переходим в юнити и делаем настройку проекта как на первой паре, но сейчас добавляем Model Target
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После перетаскиваем в проект ту базу данных что экспортировали (экспортируеться несколько файлов, но нам нужен только тот что со значком юнити) 
И в Unity на Model Traget выбираете название базы данных и название модели
После этого в сцене появиться модель
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После этого вы можете сделать гайд меню, которое будет появляться при появление вашего объекта на экране, гайд - сделайте как префаб и дропните как дочерний элемент для Model Target и в свойствах Model Target нужно указать следующее
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А так же префаб меню который вы сделали
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Пример меню
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[bookmark: _GoBack]Пример визуализации гайда для модели, все являеться 2d элементами, при нажатии на котрые может появляться какойто функционал
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Model Up Vector

Please select the correct Up Vector:

»

Up Vector: X
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match the real-world size of the physical object.

For more information, see Best Practices for Managing
Scaling of Model Targets.

Inches: 1,985 in x 4,055 in x 0,285 in '
Feet: 1,985 ft x 4,055 ft x 0,285 ft '
Millimeters: 1,985 mm x 4,055 mm x 0,285 mm '
Centimeters: 1,985 cm x 4,055 cm x 0,285 cm '
Decimeters: 1,985 dm x 4,055 dm x 0,285 dm '

Meters: 1,985 m x 4,055 m x 0,285 m
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Coloring

Select the option below that applies to your model.

For more information on Realistic Appearance and
Coloring, view the Automatic Coloring of Model Targets
guide.

Realistic Appearance

Select this option if the appearance of the physical
object matches the texture and colors of the 3D
model. This option will optimize Advanced Model
Target recognition to only detect objects that
match the colors and textures of the model.

Non-Realistic Appearance

Select this option if your physical object looks

different from the 3D model. For example, if your
3D model has different color or textures, or other
color variants exist.

The Model already contains different colors or a texture.
Alternatively, the model can be randomly colored.

In some cases, this may improve recognition or tracking
by highlighting edges. It is recommended to try the
Model Target with and without Coloring for best results.

Apply Coloring





image10.png
Optimize Tracking

Select the optimization type that best fits your use case.

For more information on optimized tracking, click here.

Default

Best tracking performance for

the majority of use cases and
objects.

Low Feature Object

Objects that have smooth,
untextured surfaces, such as
cars.

Note: Only use when observing
tracking issues with Default
mode. Do not use for objects
that move while being tracked.
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For more information on guide views, click here.

Create Guide View

Recognition position needs to configured in the
next step. At runtime, the outline needs to be
aligned by the user. No training required.

Create Advanced View (Cloud Trained)

Can be recognized from any angle, no alignment
with guide view outline necessary. Requires training
in the secure Vuforia cloud.
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Create Advanced View (Cloud Trained)

Can be recognized from any angle, no alignment
with guide view outline necessary. Requires training
in the secure Vuforia cloud.
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Advanced Views

Please select an option below:

Observation for Stationary Objects
Suitable for objects that can be
recognized from any angle when
standing around it, but not from
below. Examples: Cars and other
large objects, tabletop appliances.

Full 360°

Suitable for objects that can be
placed or moved freely. Examples:

Toys, Tools, other handheld objects. _ -

Constrained Angle Range and Target Extent

Suitable for objects that can only be
approached from specific angles.

g
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Advanced Views

Full 360° View

The visualization to the left shows all positions the object
can be recognized from with a Full 360° View.

This is suitable for objects that can be placed or moved
freely. Examples: Toys, tools, and other handheld objects.
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Delete Views ‘ ‘ Add Guide View

Generate Advanced Model Target
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Create Training Session

Training Session Name *

iphone17_4

Description

CANCEL CREATE DATABASE
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Select Model Targets

Select Model Targets to be copied to this database or browse... | BROWSE... |

Guide Views

iphone17_4 §

GuideView_0000

| CANCEL ) ADD MODEL TARGETS




image18.png
D MODELS

y

174





image19.png
Ready to start Training?

This training will deduct 1 from your Model Target quota
Remaining Model Target quota: 20 out of 20

[C] Allow PTC to test CAD data

[ cANCEL |
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Database [VuforiaMars_ModelTarget
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Guide View Mode | GuideView3D
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Custom 3D GuideView Model None (Game Object)
Get Model Target Generator
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Download Model Target Generator for Windows

Bl uforia-windows-modeltargetgenerator-11-4-4.zip A ——
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), Model Target Generator Setup 1144.exe
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Create Model Target
Seq Supported Objects and Best Practices

CAD Model

Select CAD Model l Select

[] Interpret this model as a state based model target

Model Target Name

| Model Target Name |

Location

| C:\Users\pugac\Documents\Vuforia\ModelTargets l Browse

Cancel
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Configuring your Model Target

Use the guide text on the right side of the screen to configure your Model Target for optimal
performance. The Progress meter in the top-right indicates the level of confidence that the Model
Target has been configured correctly.

For more detailed information on using the Model Target Generator, see Configure a Model Target. For
information on preparing CAD models for Model Targets, see Supported Objects and Best Practices.
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